                     2012 IRB 規則修訂
北半球2012年9月1日開始實施、南半球2013年1月1日開始實施
1.規則3.4  技術替換球員的報名人數   P34

           在國際比賽時，各協會報名的受傷替代/技術替換球員最多8名。
    註：規則3.4測驗性規則將從2012年11月的既定國際賽使用。

2.規則4    球員的穿著—允許使用GPS條款   P39

           I.R.B會議確認目前使用和協會聯系的GPS裝備將可繼續，細節可
           向I.R.B技術服務部門取得。

3.規則4.2  婦女特別附加穿著項目   P40

           目前的規則4.2改為4.2(a)增加新4.2(b)：
  女性球員可以穿著單一的棉混合織品長緊身褲在她的短褲及長襪子
  裡面。

4.規則4.3  底錨   P40

           鞋底的形態（請參考英文版圖）
           除了形態以外，底錨一定要符合規則4以及I.R.B規格(規程12)
5.規則6.A.6.(b)  P47

            I.R.B.會議同意測試規則將延伸(T.M.O)運用科技器材來擔任公 

           正人的權力，測試規則將會在選定的比賽中進行，草案將在日後發
           佈。

6.規則9.B.1執行加踢射門   P60
           修改如下：踢球必須達陣得分後1分鐘30秒內執行(90秒)，即使
           球滾倒而必須重新豎立球。

7.規則12.1拍前或拋前的結果   P79

           新增12.1(e)：拍前或拋前成為出界。當球成為出界是由拍前或拋
           前造成，非違例隊將被提供選擇，爭邊球—在球出界的地點邊線或
           Scrum在拍前或拋前發生的地點，非違例隊也可以行使這項選擇而
           做快捷投進。

  原規則12.1.(e)改為12.1.(f)

8.規則16.7 RUCK非順利結束   P102
           新增16.7.(c)：當有一隊已明確地佔有Ruck中的球，而且可以被
           有效的操弄，裁判將叫”use it”(使用它)，之後5秒內球應該被
           操弄。假如球沒在5秒內被操弄，裁判將執行Scrum，而由在Ruck
           中未佔有球的一隊來投進。

9.規則19.2 快捷投進   P118
           修改 19.2.(b)採取快捷投進時，球員可以在出界線和自己的陣線
           之間賽場外面的任何地點來執行。

10.規則20.1 組成Scrum   P136
           修改20.1.(g).裁判員將先叫”crouch”後喊”Touch”前排球員
           半蹲支柱球員各用他們外側手臂碰觸對方支柱球員外側肩膀後收
           回手臂，隨後裁判員將在前排都準備好時喊”set”，讓雙方前排
           開始頂架。這個”set”叫喊不是命令，只是指示兩隊前排，當準
           備妥當就可以從事頂架的意思。

11.規則21.4.罰踢與自由踢的替代與要求   P148

           新增21.4.(b)選擇Lineout(爭邊球)，在爭邊球中被判給罰踢或自
           由踢的隊，可以選擇再次的爭邊球並投進球，這是除了Scrum以外
           的選擇。

   原21.4.(b)到(k)改為(c)到(i)
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   規則3.4—球員人數   P169
         --球隊可報名受傷替代/技術替換達5名。             
         --球隊可技術替換或受傷替代達5名。
